PIIRRA — AANTELE - NAYTTELE

Juttu-tupa-pelin

Tarvitset pelilaudan, tehtavakortit,
nopan ja pelinappuloita.

Tulosta ja kokoa sellainen pelilauta,
mika sopii pelipaikan poydalle.

Lahdon ja maalin valiin tulee
tehtavaruutuja. Mita enemman
tehtavaruutuja on, sitd enemman
aikaa pelaamiseen kuluu.
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kokoaminen

Tehtavakorttien paikka on keskella
pelilautaa. Korttipinot voi laittaa
tulosteen paalle omiin ruutuihin,
jotta eri tehtavat loytyvat
helpommin. Jos pdyta on iso,
kortit voi laittaa tarjottimelle.

Kiinnita pelilaudan osat poytaan
sinitarralla tai teipilla.
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- -~ NAYTTELE
Juttu-tupa-pelin ohje

Pelaajat valitsevat oman pelinappulan ja liikkuvat pelilaudan
ruutuja pitkin noppaa heittamalla.

Tehtavaruudussa lukee, mista pinosta pelaaja nostaa kortin ja
miten han esittaa sanan toisille. Vaihtoehdot ovat: piirra, aantele,
ndyttele ja oma valinta. Toiset arvaavat, mika sana on kyseessa.
Vuoro siirtyy seuraavalle. Pelia voi jatkaa maaliin saakka tai niin
kauan kuin ryhma haluaa.

Oikeat vastaukset l16ytyvat tulostettavina sanalistoina. Hyodynna
niita, jos puhuminen tai sanan I6ytaminen on pelaajille vaikeaa.

Juttu-tupa-peli kannattaa tehda kestamaan kayttoa vaikka
laminoimalla. Kortteja ja sanalistoja voi kayttaa pelin lisaksi
monin tavoin.

Kuulostaako pelaaminen hankalalta? Tassa helppoja vaihtoehtoja:

NAYTTELE JA ARVAA -PELI
Tulosta ja leikkaa ndyttele-kortit seka nayttele-sanalistoja.

Osallistujat nostavat pinosta yhden kortin vuorotellen ja esittavat
kortin aihetta elein ja ilmein, ilman sanoja. Toiset yrittavat arvata,
mita kortissa on.

Isossa ryhmassa kannattaa Nayttele ja arvaa -pelia kokeilla
pareittain tai pienryhmissa. Jos osallistujan on hankala vastata
puheen avulla, sen voi kertoa sanalistan sanaa osoittamalla.

PIIRRA JA ARVAA -PELI
Jaa pareille piirra-sanalistoja, kynia ja paperia.

Toinen parista valitsee listalta yhden sanan, jonka piirtaa paperille.
Toinen yrittaa arvata, mita listan sanoista piirros esittaa.
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