RITA - LJUDA - VISA

Pratkvarnen-spelets forberedelser

Du behover en spelplan, uppgiftskort,

en tarning och spelpjaser.

Skriv ut och bygg en spelplan som
passar det bord dar spelet ska spelas.

Mellan start och mal finns uppgiftsrutor
— ju fler sadana rutor, desto langre varar
spelet.
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Kortbuntarna kan placeras pa de
markerade platserna pa den utskrivna
spelplanen, sa att de olika uppgifterna
blir lattare att hitta. Om bordet ar stort
kan korten istallet placeras pa en bricka.

Fast spelplanens olika delar pa bordet

med haftstift eller tejp.
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Pratkvarnen-spelets regler

Spelarna valjer varsin spelpjas och ror sig framat langs med
spelplanens rutor genom att kasta tarningen.

Pa uppgiftsrutan star det fran vilken korthog spelaren ska dra ett
kort och hur spelaren ska framféras till de andra. Alternativen ar:
visa, ljuda, rita och eget val. De andra gissar vilket ord det handlar
om. Turen gar sedan vidare till nasta spelare. Spelet kan fortsatta
tills nagon nar malet eller sa lange gruppen vill spela.

De ratta svaren kan hittas fran ordlistor, som kan skrivas ut. Ta
hjalp av dem om det ar svart for spelarna att tala eller hitta ord.

Det ar en god idé att gora Pratkvarnen-spelet mer hallbart genom
att t.ex. laminera det. Korten och ordlistorna kan aven anvandas
pa manga olika satt utdver spelet.

Later spelet svart? Har finns lattare alternativ:

VISA OCH GISSA -SPEL
Skriv ut och klipp till visa-kort och visa-ordlistor.

Deltagarna turas om att dra ett kort ur korth6gen och gestaltar
innehallet med kroppssprak och ansiktsuttryck — utan att anvanda
ord. De andra forsoker gissa vad som star pa kortet.

| en storre grupp kan det vara bra att spela Visa och gissa -spelet i
par eller sma grupper. Om nagon har svart att svara muntligt, kan
hen istdllet peka pa ordet i ordlistan.

RITA OCH GISSA -SPEL

Dela ut rita-ordlistor, pennor och papper till varje par.

En i paret valjer ett ord fran listan och ritar det pa papperet.
Den andra forsoker gissa vilket ord teckningen forestaller.
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