VARI JA MUOTO -PELI

Vari ja muoto -peli on helppo heittopeli, jonka
saantoja ja pituutta eli pelikierrosten maaraa on
vaivatonta soveltaa ryhman mukaan. Tarvitset vain
pienia hernepusseja, 4x4 laminoitua ja A4-kokoista
kuviota seka kerniliinan alustaksi.

Peliohje 1 (helpoin)

Jokainen pelaaja saa heittaa vuorollaan 6 pussia
kuvioita kohti. Pisteet lasketaan, kun pelaaja on
heittanyt kaikki pussinsa.

Taydet pisteet eli 10 pistetta saa, jos osuu 4 pussilla
kaikkiin 4 erilaiseen kuvioon ainakin kerran. Riittaa,
jos pussi koskettaa kuviota. Jos jokin kuvio puuttuu,
niin jokaisesta osumasta saa 1 pisteen. Silloin voi
saada enintaan 6 pistetta.

Peliohje 2

Jokainen pelaaja saa heittaa vuorollaan 6 pussia
kuvioita kohti. Pisteet lasketaan, kun pelaaja on
heittanyt kaikki pussinsa.

Taydet pisteet eli 10 pistetta saa, jos osuu 4 pussilla
kaikkiin 4 erilaiseen kuvioon ainakin kerran. Riittaa,
jos pussi koskettaa kuviota.

Jos pelaaja huomaa heittovuoronsa aikana,

etta kaikkien kuvioiden kerdaaminen ei onnistu,

han voi muuttaa taktiikkaansa: pelaaja voi kerata
mahdollisimman monta samaa kuviota. Silloin
jokaisesta osumasta esimerkiksi keltaiseen palloon saa
2 pistettd, joten pisteita voi saada enintaan 4x2 eli 8.

Peliohje 3 (vaativin)

Jokainen pelaaja saa 12 pussia: 3 sinista, 3 keltaista,
3 punaista ja 3 vihreaa. Tavoitteena on heittaa vain
1 pussi kunkin kuvion paalle, ja lisaksi sininen
pussi siniseen kolmioon, keltainen pussi keltaiseen
ympyraan jne. Oikeanvarisen pussin pitaa osua
ainakin hieman kuvion paalle.

Pisteet lasketaan, kun pelaaja on heittanyt kaikki
pussinsa. Jos kuvioon osuu 2 tai useampia pusseja,
pisteita ei tule, vaikka vari olisi oikea. Hyvaksytysta
osumasta saa 2 pistetta.
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Peli 1 ja 2: Heittaja sai talla kierroksella
taydet pisteet eli 10 p. (vari/muotosuora).
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Peli 3: Heittdja sai kierroksella 14 pistetta.
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