MAATILAPELI

Maatilapeli on helppo heittopeli, jossa kolmen
erilaisen heittokierroksen aikana selviaa,
millaisen maatilan kukin pelaaja saa. Tavoitteena
on saada hieno maatila ja paljon pisteita.

Pelivalineet

Tarvitset kahdeksan pienta hernepussia,
laminoidut tulosteet, muistiinpanovalineet
ja kerniliinan alustaksi.

Peliohjeet

Jokaisella kierroksella pelaajat heittavat
vuorollaan kahdeksan hernepussia ja yrittavat
saada hyvia osumia.

Pisteet lasketaan, kun pelaaja on heittanyt kaikki
pussinsa. Jos pussi koskettaa kahta tulostetta,
valitaan tarkempi osuma.

Tulosteet vaihdetaan jokaisen kierroksen jalkeen.

1. kierros: maatilan koko

Ensimmaisella kierroksella selviaa, mika on
kunkin pelaajan maatilan koko hehtaareina.
Jarjesta luvut perakkain niin, etta suurin luku
on kauimpana.

2. kierros: maatilan elaimet

Toisella kierroksella selviaa, mita eldaimia
maatilalla on. Eldinkuvia on 12 kappaletta.
Tuhoeldimista saa miinuspisteita.

3. kierros: maatilan kasvit

Kolmannella kierroksella selviaa, mita kasveja
maatilalla on. Kasvikuvia on runsaasti, joten
niista voi valita ryhmalle sopivat. Moniin ryhmiin
sopiva kuvien maara on 12. Myrskyista ja
popoista saa miinuspisteita.
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3. kierros: maatilan kasvit seka myrskyt ja popot



